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Luna Bouzón Rodríguez

DESARROLLO DE APLICACIONES
Y VIDEOJUEGOS

SOBRE MÍ
Soy una persona proactiva, 
responsable, optimista y ambiciosa.
Con muchas ganas de trabajar
 y seguir formándome profesionalmente.
Me adapto fácilmente a las
circunstancias del momento y se trabajar
en equipo.

FORMACIÓN Y EDUCACIÓN
Universidad Rey Juan Carlos
Diseño y Desarrollo de Videojuegos, Madrid
2020 - Actualidad

Bachillerato Biosanitario
IES Isaac Newton, Madrid
2018 - 2020

EXPERIENCIA LABORAL
Grupo de Modelado y RV URJC -
Actualidad
Desarrollo de aplicación geolocalizada para la ayuda
de estudiantes con TEA.

Lenguajes de programación
Conocimientos avanzados:

C#
C++
Java

Conocimientos medios:
Python
JavaScript
HTML
SQL

IDEs y Motores de juegos
Unity Engine 2D & 3D
Visual Studio / Visual Studio Code
PyCharm

INTERESES
Me especializo en el desarrollo de
software, con un marcado interés en la
realidad virtual, la inteligencia artificial y
los serious games. Mi objetivo es aplicar
estas tecnologías emergentes para
crear experiencias inmersivas y
soluciones prácticas en diferentes
ámbitos.

CONTACTO

IDIOMAS

MÁS INFORMACIÓN

Español - Nativo
Inglés - Avanzado (Cambridge C1 Level)

Permiso de conducción B1
Título de Monitor de Ocio y Tiempo
Libre

Madrid, 28035

HABILIDADES

Otros
Conocimientos básicos de Kotlin y Android Studio
Adobe Photoshop, Premiere y Dreamweaver
Dominio del paquete Office
Conocimiento de metodología SCRUM

https://lunabzn.github.io/

